Vademecum kartingowych zasad podczas GP Elikart M
stanowi uzupetnienie oficjalnego regulaminu

1. Sesja kwalifikacyjna

Przygotuj st, ze kedziesz uczestniczyt w jednej sesji kwalifikacyjitmeyajacej od 3 do 5
minut (wymogiem regulaminu jest min. 6 gken). Jedziesz wtedy gokartem losowanym
przez system — o numerze gokarta zostaniesz poiofwany przez obsteg Zapametaj
swoj numer gokarta. W kwalifikacji walczysz o swigjjlepszy czas okzenia (BestLap).
Pilnuj kolejnaci startu i ladZz gotowy do wezwania przez obstugpru do jazdy.

J&li mimo wezwania obstugi toru nie zgtosisz dio startu lub spisz s¢ na sesj
kwalifikacyjna oznacza toz bedziesz startowat z ostatniej pozycji nicie zawodnikow.
Brak udziatu w sesji kwalifikacyjnej nie dyskwakfije Ck z udziatu w zawodach.

2. Grupa startuj aca

To kierowcy z ktérymi jedziesz razem podczas jednegscigu. Wydruk grup z systemu
kartingowego pomee Ci odnale¢ sie w kolejndici startow. Po ogtoszeniu Twojej grupy
(bedzie to od 3 do 5 0s0Ob) przedstaw pozostatym zawodnikom w grupie edzie to
mity pocztek waszej rywalizacji fair play. Pozwoli Ci tazteatwo identyfikowa
kolejnas¢ startow, gdy bdziesz widziatze Twoja grupa przygotowujeesiio wyscigu.

3. Losowanie zawodnikow (opcjonalnie)

Jawne losowanie zawodnikdéw prowadzone jest przéw@#go Koordynatora zawodow
GP Elikart M. Stuchaj komunikatow podczas losowagidyz to wiasnie wtedy zostaniesz
przydzielony do swojej grupy staréiggj. Losowanie nie stosowane w sezonie 2014.

4. Awaria gokarta — techniczny Pit Stop

Gokarty to sportowe maszyny, takie mate bolidy yoz Formuty 1 i jak zapewne wiesz
w rywalizacji F1 kierowcy zjedzaja do Pit Stopow aby zmiehibpony, usuaé powstate
usterki. Podczas zawoddw kartingowych niezeray sobie na to pozwdlichocia nasi
mechanicy potradiw kilkanacie sekund wymieiopony lub pasek nagowy. Miej

wieC ha uwadzeze awarie na torzeasiieodhcznym elementem kartingu. Pagtaij jednak
aby w przypadku awarii gokarta, pgsbwa: zgodnie z regulaminem toru: nie opuszczaj
pojazdu, zachowaj osttnos¢, podnid reke do gory, pojawi s czerwona flaga (aby
poinformowa innych uczestnikédw o awarii), czekaj na obsttechniczia toru — pomog
Ci bezpiecznie opigi¢ gokarta. Usterkusura nasi mechanicy idalziesz mogt razem z
Twoja grupm kontynuowa wyscig. Jéli awaria jest powzna zostanie Ci przydzielony
nowy numer gokarta z grupy rezerwowej zgodnej znthdarogramem wywieszonym na
torze. Caty wycig Twojej grupy zostanie powtorzony — bo ani toojawina, ani grupy
ktora musiata przerwawyscig, ani nawet gokarta — bo jest to staty elemegotsportu i
WSzyscy jest@my na niego gotowi. Parthj tylko: nie prébuj oszukin@ ze gokart jest
niesprawny w celu uzyskania koézy. Jezdzimy fair play — préba oszustwa zakay st
kara czasow lub dyskwalifikacy przez $dziego Gtownego.

5. Karting to strategia

Zawody do wycigowa rywalizacja, wdic mysl strategicznie. Dla Ciebie liczyesczas
najlepszego okzenia czyli BestLap, a nie to czy wyprzedzisz zawkaprzed Toh.
Nie wdawaj st w bezsensownwalke, gdyz podczas zawoddw wolniejszy zawodnik
moze Ck nie przepsci¢ — wrecz maze Ci zablokowé. Oczywicie jesli Sedzia
Wirazowy takie nieuczciwe techniki zaumato zgtosi to do &ziego Gtownego, a on
zapewne ukze blokupcego kierowe. Przy takiej sytuacji radzimy: odgdy zréb sobie
miejsce za zawodnikiem na kolejne szybkieaa&nie.



6. Wyscig — to 4 sesje wicigowe

Scigasz si w grupie startujcej, do ktorej zostateprzydzielony na podstawie listy
startowej posortowanej po sesji kwalifikacyjnejnBj swojej grupy oraz numeru gokarta,
ktéry w danym wycigu przydzielita Ci obstuga. Kolejé startupcych grup jest
drukowana i wywieszona w poczekalni na drzwiachseieyvych na haj.

Masz przed sab4 wyscigi, w ktérych pojedziesz symi numerami gokartow. Gdyby
nie ustyszat jakim numerem pojedziesz w danej gegytaj Gtdwnego Koordynatora lub
Sedziego, na pewno Ci udziginformacji. Wszystkie nasze gokarty posiadajka samy
moc i & tuz przed zawodami sprawdzane oraz réwno strojonei@selprzez Gtéwnego
Mechanika, mimo to wiemge r&nice w zawodach dochogizlo tysecznych sekundy
stad kazdy z zawodnikow jedzie kalym numerem gokarta. Obstuga toru pilnuje aby
przyzna& Ci wiasciwy numer gokarta. 3& nastipi techniczny PitStop to nasz Mechanik
usunie bezzwiocznie usterklgli uszkodzenie jest powae to na tor wjgdza gokart z
numerem z listy rezerwowej ijudo kaica trwania zawodow zagtuje gokarta, ktory
ulegt awarii.

7. Procedura startu

Startujemy ze startu zatrzymanego w chwili gdy pogie sygnat od €dziego
Wirazowego na torze. Obstuga moderuje start aby zachbezpiecza odlegta¢ od
kazdego zawodnika. Kaly gokart ma indywidualnie liczony czas, a stampou
Twojego czasu nagtuje dopiero po przekroczeniu linii START/META (wipwie
odcinka prostej). Partiaj mysl strategicznie — liczone jest jedno najszybszezkrie
BestLap, a wykonasz ich najprawdopodobniej nie jmmiel0 podczas jednego ¥gigu.

8. Jesli zobaczyszzoita flage na torze

Zwolnij i zachowaj bezpiecastwo, obowazuje Ck bezwzgtdny zakaz wyprzedzania.
Niebezpieczastwo na torze zostanie przez obsgtugunete w jak najkrotszym czasie.
Jeli jestes liderem w tym wycigu, to zwolnij tak aby inni zawodnicy paihli za Tola,
jesli nie jestd liderem powoli podjezldo pozostatych zawodnikéw pgahjacych za
liderem (na pewno widziadda procedug nie jeden raz w wigigach Formuty 1). Czekaj,
az znikniezoha flaga z toru. Tylko w krytycznych sytuacjacléeig maze zostéa
przerwany (zobaczysz czerwpftage) i wznowiony decyzj Scdziego Gtdwnego.

9. Wyprzedzanie podczas w§cigow

Pametaj mysl strategicznie, nie zawsze proba wyprzedzendzie dla Ciebie optacalna,
ale wiemyze to rywalizacja wic wyprzedzanie mamy wszyscy we krwislde
wyprzedzasz to rob to z glaw zasadystakie, ze jeli jedziesz w potowie atakowanego
gokarta to obydwoje zachowujecie swoje strony tktrymi jedziecie. Zakazane jest tak
zwane ,domykanie drzwi”. 3& nie bedziesz w potowie gokarta tathzie to wid& gdyz
kolizja skaiczy sk obréceniem gokarta, ktérego atakujesz. Taka kofppwodujeze
musisz szybko oddgpozycg zawodnikowi, ktérego atakowdteGrozi Ci te doliczenie
kary przez 8dziego Gtéwnego jdi sytuacja lgdzie st powtarz&. Podobnie ma si
sytuacja jéli chodzi o celowe blokowanie zawodnika za #dbamowanie bez
uzasadnienia), powodowanie kolizji lub inne zachoaaktore ewidentnie wskazupa
rywalizacg niezgodia z zasadami fair play.

10. J&sli zobaczysz niebiesk flage

W praktyce powiniengprzepyci¢ zawodnika lub zawodnikéw za Tglktorzy s szybsi.
Pozwdl im na to — pardiajac, ze liczy st jedno najlepsze oktenie — ju za chwik
przyspieszysz i siodegrasz.



11.Ogtoszenie wynikow — podium

Ogtoszenie wynikow nagbuje przez Organizatora.

Wygrywa kierowca, ktory uzyskat najisiza wartas¢ sumy czasow (TempoTotale) z 4
czasoOw BestLap. Kale miejsce w zawodach jest punktowane i petnaiiségsc jest
odczytywana pod podium — dostaniesz Dyplom p#ivy udziatu w zawodach oraz
Gratulacje od Organizatora, dljaidato Ci s¢ uzyska jeden z trzech najlepszych
wynikéw to staniesz na podium i otrzymasz puchadd Cizyczymy i oczywscie
gratulujemy!



